Afra Opterbeck, Februar 2003

Experiment ,Modelllandschaft™ (6ruppe 1).

(Experiment zum Raumegozentrismus)

Aufgaben:
1. Lest aufmerksam die folgenden Ausfilhrungen zum Experiment und macht euch an-
schlieBend mit dem bereitgesteliten Material vertraut.

2. Die in Klammern unter dem Titel ungégebene Problemstellung ist recht allgemein
gehalten. Versucht nun maglichst prazise fir dieses Experiment anzugeben, was
das Kind kognitiv leisten muss, um die Aufgabe korrekt beantworten zu kannen.

3. Thr seid nun die Experten fiir dieses Experiment und dafiir verantwortlich, es euren
Mitschiilern in Form eines Rollenspiels/Dialogs méglichst anschaulich nahezubringen.
Um euch besser in die Rollen des Versuchsleiters/Kindes hineinversetzen zu kénnen,
denkt euch Fragen des Versuchsleiters und Antworten des Kindes aus, die sich aus
der Beschreibung des Experiments ergeben. Nehmt euer unter 2 ermitteltes Ergeb-
nis maglichst nicht vorweg, sondern gebt dem Kurs die Mdglichkeit, es auf der
6Grundlage eures Spiels selbst zu ermitteln.

Beschreibung des Experiments:

Vierjdhrigen Kindern wird eine Modelllandschaft Rs.3
vorgelegt. Jedes Kind wird vor das Modell gesetzt
(Pos. 1). Es wird darum gebeten, aus einer Reihe vori .

Positionskarten diejenige herauszusuchen, die seiner —— e - Pos.
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Ansicht entspricht. Vermutlich wird es die Aufgabe o
bewdltigen und aus den Karten die richtige Ansicht auswdhlen.

Nun wird ein Stofftier in eine andere Position gesetzt (Pos. 2 und 3). Das Kind
wird wiederum gebeten, die richtige Ansicht auszuwdhlien (also in diesem Fall die
des Stofftieres). Hochstwahrscheinlich wird es jedoch nicht die Position des
Stofftieres als Karte auswdhlen, sondern seine eigene.

AnschlieBend wird das Kind um das Modell herumgefiihrt und jeweils gebeten, die
richtige Positionskarte zu zeigen, eine Aufgabe, die es voraussichtlich erneut
meistern wird.

SchiieBlich wird das Kind zuriick zur Ausgangsposition gefiihrt und erneut gebe-
ten, die Ansicht des Stofftieres aus Position 2 oder 3 zu bestimmen. Das Kind
wird sehr wahrscheinlich wieder die eigene Ansicht als Positionskarte auswdhlen.

(in Anlehnung an: Oerter, Rolf / Montada, Leo [Hrsg.J:Entwicklungspsychologie. Ein Lehrbuch.
Weinheim 1995, S. 524-525 und Bubolz, Georg: Lernen und Entwicklung. Band 2. Berlin 2000,
S. 113-114)

Das Matrix-Experiment (Gruppe 1)
(Experiment zur ,logischen Multiplikation’, d.h. zur
. Beachtung zweier Dimensionen)

Aufgaben:

1. Lest aufmerksam die folgenden A_usfﬁhrungeh zum Experiment und macht euch an-
‘schlieSend mit dem bereitgestellten Material vertraut.

2. Die in Klammern unter dem Titel angegebene Problemstellung ist recht allgemein
gehalten. Versucht nun méglichst prazise fir dieses Experiment anzugeben, was
. das Kmd kognl'rw leisten muss, urn die Aufgabe korrekt beantworten zu kénnen.

3. .Ihr seid nun die Experten fiir dieses Experiment und dafiir verantwortlich, es euren

" Mitschiilern-in Form eines Rollenspiels/Dialogs maglichst anschaulichnahezubringen.

. Um euch besser in die Rollen des Versuchsleiters/Kindes hineinversetzen zu kannen,

denkt euch Fragen des Versuchsleiters und Antworten des Kindes aus, die sich aus

der Beschreibung des Experiments ergeben. Nehmt euer unter 2 ermitteltes Ergeb-

nis maglichst nicht vorweg, sondern gebt dem Kurs die Mdglichkeit, es auf der
Grundlage eures Spiels selbst zu ermitteln.

Beschrelbwrg des Exper'/menfs ,

Form - - : . )
Konsfrweren Sle eine Matrix mit zwei I : é @ | % D A @
dreiwertigen Dimensionen und lassen el A O D -@ : O .

Sie ein Feld frei. Erldutern Sie etwa

fiinf jdhrigen Kindern den Aufbau der 1 [Ta-
Matrix. Lassen Sie jedes Kind heraus- A
finden, daB in den Spalten die Formen

ibereinstimmen und in den Reihen die
Farben. Lassen Sie die Kinder dies selbst entdecken und formuheren
Nun legen Sie Ihren kleinen Probanden eine Anzahl von Karten zur Auswahl vor

und bitten sie, die fiir das freie Feld passende auszuwéhlen. Sie werden fest-

stellen, daB fiinfjdhrige Kinder meist nur zufdllig die richtige Ergdnzung wahlen
[.1"

(aus: Oerter, Rolf / Montada, Leo [Hrsg.]:Entwicklungspsychologie. Ein Lehrbuch. Weinheim
31995, 5. 527-528)



Das Spielmarken-Experiment (Gruppe 1)
(Experiment zur Entwicklung des Zahlenbegriffs beim Kinde)

Aufgaben:
1. Lest aufmerksam die folgenden Ausfiihrungen zum Experiment und macht euch an-
schliefend mit dem bereitgesteliten Material vertraut.

2. Die in Klammern unter dem Titel angegebene Problemstellung ist recht allgemein
gehalten. Versucht nun méglichst prazise fir dieses Experiment anzugeben, was
~ das Kind kognitiv leisten muss, um die Aufgabe korrekt beantworten zu kénnen.

3. Ihr seid nun die Experten fiir dieses Experiment und dafir verantwortlich, es euren
Mitschiilern in Form eines Rollenspiels/Dialogs méglichst anschaulich nahezubringen.
Um euch besser in die Rollen des Versuchsleiters/Kindes hineinversetzen zu kannen,
denkt euch Fragen des Versuchsleiters und Antworten des Kindes aus, die sich aus
der Beschreibung des Experiments ergeben. Nehmt euer unter 2 ermitteltes Ergeb-
nis méglichst nicht vorweg, sondern gebt dem Kurs die Méglichkeit, es auf der
Grundlage eures Spiels selbst zu ermitteln.

Beschreibung des Experiments:

~Das Experiment mit der paarweisen Zuordnung eignet sich sehr gut zur Untersuchung
der Entwicklung des Zahlenbegriffs bei Kindern. Legen wir einmal eine Reihe aus acht
roten Spielmarken auf den Tisch, und zwar so, daB zwischen ihnen stets ca, 2 cm Ab-
stand ist. Dann bitten wir unsere kleinen Versuchspersonen, aus einer Schachte! mit
blauen Spielmarken ebenso viele Spielmarken herauszunehmen. Das Verhalten der Kin-
der bei dieser Aufgabe wird dann gewdhnlich von ihrem Alter abhdngen. [...] Ein etwa
fiinf jahriges oder jiingeres Kind stellt i, allg. aus den blauen Spielmarken eine ganz ge-
nau gleich lange Reihe her, aber es legt die blauen Spielmarken dicht zusammen, chne
die Abstdnde zu beachten. [...] Mit etwa sechs Jchren [...] legen sie i. allg. die blauen
Spielmarken den roten genau gegeniiber und kommen so auf die richtige Anzahl. Den-
noch haben sie noch nicht unbedingt den Zahlbegriff selbst erworben. Wenn wir némlich
die roten Spielmarken etwas auseinanderschieben, also mehr Zwischenraum zwischen
ihnen lassen, dann meinen die Sechsjdhrigen gewshnlich, da§ dieldngere Reihe nun mehr
Spielmarken enthalte, obwohl wir ihre Anzah! nicht verdndert haben. L.I

(aus: Piaget, Jean: Wie Kinder mathematische Begriffe bilden. In: Reader zum Funk-Kolleg
Pidagogische Psychologie. Bd. 1. Entwicklung und Soziafisation. Frankfurt a. M. 1973, 5. 54-55)

Das Gldser-Perlen-Experiment (Gruppe 1)
(Experiment zur Mengenerhaltung) .

Aufgaben:
1. Lest aufmerksam die folgenden Ausfiihrungen zum Experiment und macht euch an-
schliefend mit dem bereitgestellten Material vertraut.

2. Die in Klammern unter dem Titel angegebene Problemstellung ist recht allgemein
gehalten. Versucht nun méglichst prazise fir dieses Experiment anzugeben, was
- "das Kind kognitiv leisten muss, um die Aufgabe korrekt beantworten zu konnen.

3. Ihr seid nun die Experten fir dieses Experiment und dafiir verantwortlich, es euren
Mitschiilern in Form eines Rollenspiels/Dialogs maglichst anschaulich nahezubringen.
Um euch besser in die Rollen des Versuchsleiters/Kindes hineinversetzen zu kénnen,
denkt euch Fragen des Versuchsleiters und Antworten des Kindes aus, die sich aus
der Beschreibung des Experiments ergeben. Nehmt euer unter 2 ermitteltes Ergeb-
nis maglichst nicht vorweg, sondern gebt dem Kurs die Mdglichkeit, es auf der
Grundlage eures Spiels selbst zu ermitteln.

Beschreibung des Experiments:

. [...] In einem dhnlichen Experiment werden

dem Kind zwei GefdBe von gleicher Form , ﬂ
und Grife gegeben. Es wird aufgefordert, I
mit beiden Hdnden gleichzeitig Perlen in die e oo

beiden GefdBe zu legen, und zwar mit der rechten A Vit 1% Abh17. 5.250) .

Hand jeweils eine blaue in das eine und mit der linken eine rote in das andere Ge-
f&B. Wenn die beiden Gefdfle mehr oder weniger gefiillt sind, wird das Kind ge-
fragt, was bei beiden Gldsern gleich sei. Beide enthalten gleich viele Perlen; da-
von ist das Kind {iberzeugt. Dann wird es aufgefordert, die biauen Perlen in ein
anders geformtes GefdB von anderer Grifie umzuschiitten. Nun erkennen wir
wieder Unterschiede im Verstdndnis, entsprechend dem Alter der Kinder. Die
jlingeren meinen, daB sich die Anzahl jetzt verdndert habe. Wenn beispielsweise
die Perlen im neuen Gefdf hoher stehen, glauben sie, da es mehr Perlen seien als
im AusgangsgefidB. Stehen die Perien weniger hoch, glauben sie, es befdnden sich
weniger Perlen darin."

(aus: Piaget, Jean: Wie Kinder mathematische Begriffe bilden. In: Reader zum Funk-Kolleg
Pédagagische Psychologie. Bd. 1. Entwicklung und Sozialisation. Frankfurt a. M. 1973, 5. 54-55)
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Das Knete-Experiment (Gruppe 1)
(Experiment zur Erhaltung der Menge / Mengeninvarianz)

Aufgaben:

>

L. Lest aufmerksam die folgenden Ausfiihrungen zum Experiment und macht euch an-
schlieBend mit dem bereitgesteliten Material vertraut.

2. Die in Klammern unter dem Titel angegebene Problemsteliung ist recht allgemein
gehalten. Versucht nun mdglichst prazise fir dieses Experiment anzugeben, was
das Kind kognitiv leisten muss, um die Aufgabe korrekt beantworten zu kénnen.

3. Ihr seid nun die Experten fiir dieses Experiment und dafiir verantwortlich, es euren
Mitschiilern in Form eines Roilenspieis/Dialogs mdglichst anschaulich nahezubringen.
Um'euch besser in die Rollen des Versuchsieiters/Kindes hineinversetzen zu kénnen,
denkt euch Fragen des Versuchsleiters und Antworten des Kindes aus, die sich aus
der Beschreibung des Experiments ergeben. Nehmt euer unter 2 ermitteltes Ergeb-
nis maglichst nicht vorweg, sondern gebt dem Kurs die Mdglichkeit, es auf der
Grundlage eures Spiels selbst zu ermitteln. ’

Beschreibung des Experiments:

Vor den Augen eines fiinf- bis sechsjdhrigen Kindes werden zwei verschieden-
farbige Klumpen Knete zu gleich grofien und gleich schweren Kugeln gerolit. Kind
und Versuchsleiter bekommen jeweils eine Kugel. Das Kind wird gefragt, ob einer
von ihnen beiden jetzt mehr Knete habe als der andere, was es in der Regel ver-
neint. Dann wird aus einer Kugel eine Wurst geknetet, widhrend das andere Stiick
Knete eine Kugel bleibt, Wieder wird die Frage gestellt, ob einer von beiden
jetzt mehr Knete habe als der andere. In der Regel antworten Kinder dieses Al-
ters, dass derjenige mit dem zur Wurst geformten Stiick Knete mehr habe als
der andere. Auf die Frage, warum das so sei, antwortet das Kind normalerweise,
weil die Wurst eben ldnger sei als die Kugel. Nun wird die Wurst weiter ausge-
rollt, so dass sie ldnger, aber sehr diinn wird. Kinder antworten jetzt hdufig,
dass derjenige mit der Kugel mehr habe, weil die Wurst zu diinn sei. Wird nun
vor den Augen des Kindes aus der langen, diinnen Wurst wieder eine Kugel ge-
formt, so ist das Kind in der Regel davon liberzeugt, dass jetzt wieder beide

gleich viel Knete haben.

(in Anlehung an: Jean-Claude Bringuier: Jean Piaget. Im allgemeinen werde ich falsch verstanden.
Ubers, von Enrico Heimann und Reinhard Tiffert. Hamburg 1996, S. 59-61)



